
मॉ�ूल 4 - अिभकलना�क सोच या क��ूटेशनल िथंिकंग

सीखन ेका उ�े�                       सीख के प�रणाम  

 छा�ो ंको पया�� �ौ�ोिगकी का उपयोग करके अपने िवचारो ंको एक 

मजबूत चरण-दर-चरण समाधान  के �प म�  िवकिसत करने म� मदद 

करना

 उ�� अिभकलना�क सोच की अवधारणा से प�रिचत कराना - इसकी 

�मुख तकनीक / �ि�कोण

 �ावहा�रक व ि�याशील या डीआईवाई गितिविधयो ंएवं ए�पोज़र 

के मा�म से उ�� ए�ो�रदम या कलन िविध, �ोचाट�, स�सर, 

डेवलपम�ट बोड�, �ो�ािमंग आिद के बारे म� समझाना 

 सम�ा समाधान के िलए अिभकलना�क सोच के िस�ांत 

और इसके �योग के बारे म� समझ जाएंगे 

 अपने िवचारो ंको �ोचाट�, ए�ो�रदम म� िवकिसत करना 

और उ�� �ो�ािमंग भाषा म� प�रवित�त करना जान जाएंगे 

  स�सर, कोिडंग का उपयोग करते �ए वा�िवक �वाह�रक 

प�रयोजनाओ ंसे गुज़रते �ए उनके अनु�योगो ंको समझ 

जाएंगे 

कं�ूटर का उपयोग सम�ाओ ंको हल करने म� हमारी सहायता के िलए िकया जा सकता है। हालाँिक, िकसी सम�ा से 

िनपटने से पहले, सम�ा और उसे हल करने के तरीको ंको समझने की आव�कता है। अिभकलना�क सोच हम� ऐसा करने 

की अनुमित देती है। यह हम� एक जिटल सम�ा लेने, उसे समझने और संभव समाधान िवकिसत करने की अनुमित देता है। ये 

समाधान तब इस तरह से ��ुत िकए जा सकते ह� जैसे एक कं�ूटर और एक मानव दोनो ंइसे समझ सकते ह�।

अिभकलना�क �प से सोचना �ो�ािमंग नही ंहै। यह कं�ूटर की तरह सोच भी नही ंरहा है! सीधे श�ो ंम� कह�, �ो�ािमंग 

एक कं�ूटर को बताता है िक �ा करना है और कैसे करना है। हम� कं�ूटर को �ा करने के िलए बोलना है अिभकलना�क 

सोच हम� उसे तैयार करने म� मदद करती है।

उदाहरण के िलए, यिद आप अपने दो�ो ंसे ऐसी जगह पर िमलने के िलए तैयार होते  ह� जहाँ आप पहले कभी नही ंगए ह�, तो 

आप अपने घर से बाहर कदम रखने से पहले आपको अपने माग� की योजना बनानी होगी। आप उपल� माग� पर िवचार कर 

सकते ह� और कौन सा माग� - 'सबसे अ�ा है'- यह वह माग� हो सकता है जो सबसे छोटा, सबसे तेज हो, या वह हो जो रा�े म� 

आपकी पसंदीदा दुकान से गुजरे। िफर आप वहां प�ंचने के िलए कदम-दर-कदम  िनद�शो ंका पालन कर� गे। इस मामले म�, 

योजना बनाने का चरण अिभकलना�क सोच  की तरह है, और िनद�शो ंका पालन करना �ो�ािमंग की तरह है!

एक जिटल सम�ा को एक आसानी से समझ म� आने वाली सम�ा के �प म� बदलने का कौशल अ�ंत उपयोगी है।

वा�व म�, यह एक ऐसा कौशल है जो आपके पास पहले से है और शायद आप इसे हर िदन उपयोग करते ह�।

अिभकलना�क सोच के बारे म�



आइए दो और उदाहरण देख� :

उदाहरण 1                                                                           उदाहरण 2

मान ल� िक आपको यह तय करने की आव�कता है िक आपके दो�ो ंके 

समूह के साथ �ा करना है। यिद आप सभी को अलग-अलग चीज� पसंद ह�, 

तो आपको यह तय करना होगा:

आप �ा कर सकते थे

आप कहाँ जा सकते थे

कौन �ा करना चाहता है

आपने पहले �ा िकया है जो िपछली बार सफल रहा है

आपके पास िकतना पैसा है और िकसी भी िवक� के िलए िकतनी 

लागत है

आपके पास िकतना समय है

इस जानकारी से, आप और आपके िम� अिधक आसानी से तय कर सकते 

ह� िक कहाँ जाना है और �ा करना है - तािक आपके अिधकांश दो� खुश 

रह�। आप आज भी और यहां तक   िक भिव� म� भी सम�ा का सबसे अ�ा 

समाधान तैयार करने के िलए आंकड़े एक� करने और उसका िव�ेषण 

करने म� आपकी सहायता करने के िलए एक कं�ूटर का उपयोग कर 

सकते ह�।

एक अ� उदाहरण हो सकता है जब एक वीिडयो गेम खेला जा 

रहा हो। खेल के मुतािबक एक �र को पूरा करने के िलए आपको 

जानना होगा:

आपको िकन व�ुओ ंको इक�ा करने की आव�कता है, आप 

उ�� कैसे एक� कर सकते ह� और उ�� एकि�त करने के िलए 

आपके पास िकतना समय है

��रत समय म� �र को पूरा करने के िलए सबसे अ�ा माग� �ा 

है

िकस तरह के दु�न ह� और उनकी कमज़ो�रयाँ �ा ह�

इन िववरणो ंसे आप सबसे कुशल तरीके से �र को पूरा करने की 

रणनीित बना सकते ह�।

उपरो� दोनो ंउदाहरणो ंस ेपता चलता है िक जिटल सम�ा को हल करने के िलए अिभकलना�क सोच का उपयोग कैस ेिकया जाता है।

यह हम� अिभकलना�क सोच की चार �मुख तकनीको ंिक ओर लाता है:

1.   एक जिटल सम�ा या �णाली को छोटे, अिधक �बंधनीय भागो ंम� तोड़ना (जैसे िक कहाँ जाना है, �र अपघटन -

कैसे पूरा कर� )

2.   केवल मह�पूण� जानकारी पर �ान क� ि�त करना, अ�ासंिगक िववरण (जैसे मौसम, बाहर िनकलने का अमूत�ता -

�थान) की अनदेखी करना

3.   सम�ाओ ंके बीच और उनके अंदर समानताओ ंकी तलाश करना (जैसे िपछली समान पैटन� को पहचानना -

सम�ाओ ंके उपयोग का �ान)

4.  सम�ा का एक कदम-दर-कदम समाधान िवकिसत करना, या सम�ा को हल करने के िलए िनयमो ंए�ो�रदम - 

का पालन करना (उदाहरण के िलए कदम-दर-कदम काय� योजना तैयार करना)



करीब स ेदेखन ेपर पता चलेगा िक आपन ेइन तकनीको ंके कुछ िह�ो ंका उपयोग िवचार करने और िडज़ाइन

के बारे म� सोचन ेके मॉ�ूल म� काम िकया होगा। यहा ँएक ��रत �ैपशॉट है:

चरण 1 : िवषय �े� 

आप �ा करना चाह�गे?

िजस सम�ा की आपने 

पहचान की है वो सम�ा 

�ा है? 

सम�ा कथन को 

प�रभािषत कर�

आपकी सम�ा के िलए 

िविभ� समाधान देख� 

िविभ� के िलए देखो

कई प�र�� - िवचार 

उ�� कर�

चरण 2 : उ�� करना चरण 3 : िव�ेषण चरण 2 : अनुकूलन या सुधारना 

��ेक िवचार / प�र�� 

को देख� और उनका 

िव�ेषण कर�   

िवचार को और सुधार� 

इसिलए, इस मॉ�ूल म� हम इनपर �ान क� ि�त कर� गे

1.   सम�ा के समाधान के िलए चरण-दर-चरण समाधान िवकिसत करना, या सम�ा को हल ए�ो�रदम और �लोचाट� -

करने के िलए िनयमो ंका पालन करना।

2.   से प�रिचत होना - उनके उपयोग को समझना और िवचार करने के मा�म से उ�� िवचार को हाड�वेयर / सॉ�वेयर

रखना और िडजाइन के मा�म से िव�ृत करना सीख�, इसे कं�ूटर पर ले जाकर इस पर काम करना और इसे वा�िवक 

आकार देना सीखना

3. के मूल िस�ांत को सीखना �ो�ािमंग 

ए�ो�रदम और �लोचाट� को समझना

ए�ो�रदम एक योजना है, एक सम�ा को हल करने के िलए चरण-दर-चरण िनद�शो ंका एक सं�ह है।

, , , यिद आप जूते के फीते को बांध सकते ह� एक कप चाय बना सकते ह� कपड़े पहन सकते ह� या भोजन तैयार कर सकते ह� तो 

आप पहले से ही जानते ह� िक एक ए�ो�रदम का पालन कैसे कर� । एक ए�ो�रदम म� ��ेक िनद�श की पहचान की जाती है 

और िजस �म म� उ�� पूरा िकया जाना चािहए उसकी योजना बनाई जाती है। कं�ूटर �ो�ाम बनाने के िलए शु�आती काय� के 

, �प म� अ�र ए�ो�रदम का उपयोग िकया जाता है और उ�� कभी-कभी �लोचाट� के �प म� िलखा जाता है।

, यिद हम कं�ूटर को कुछ करने के िलए कहना चाहते ह� तो हम� एक कं�ूटर �ो�ाम िलखना होगा जो कं�ूटर को चरण-दर-

चरण िनद�श देगा िक हम इससे कैसे और �ा करवाना चाहते ह�। इस चरण-दर-चरण काय��म को योजना की आव�कता 
, होगी और ऐसा करने के िलए हम एक ए�ो�रदम का उपयोग करते ह�।

कं�ूटर केवल उतने ही अ�े होते ह� िजतना िक उनके �ारा िदए गए ए�ो�रदम। यिद आप कं�ूटर को खराब ए�ो�रदम 
, , देते ह� तो आपको खराब प�रणाम िमलेगा। गणना आंकड़ो ंका �सं�रण और �चालन सिहत कई अलग-अलग चीजो ंके 

िलए ए�ो�रदम का उपयोग िकया जाता है।



एक अ�ो�रदम का वण�न: �लोचाट्�स

�लोचाट� एक आरेख है जो िनद�शो ंके एक सं�ह को िदखाता है। �लोचाट� आमतौर पर िविभ� िनद�शो ंको िदखाने के िलए मानक �तीको ंका उपयोग करते ह�। 

�ोचाट� म� िकस �र का िव�ृत िववरण आव�क है इसके बारे म� कुछ िनयम ह�। कभी-कभी �ोचाट� को कई चरणो ंम� िवभािजत िकया जाता है तािक जो 

वा�व म� हो रहा है इसके बारे म� ब�त िव�ृत �दान िकया जा सके। कभी-कभी उ�� सरलीकृत िकया जाता है, तािक केवल एक ही कदम म� कई चरण 

शािमल होते ह�।

िकसी से उनका नाम और उ� पूछने के िलए एवं नीचे दशा�ये गए �ो�ाम के आधार पर एक िटप�ी करने ले िलए जो �ोचाट� होगा वो कुछ ऐसा नज़र आएगा:

�ारंभ

आउटपुट 'आपका नाम �ा है' ?

इनपुट- उपयोगकता� अपना नाम डालते ह� 

वे�रएबल उपयोगकता� के इनपुट को एक नाम 

के �प म� �ोर कर�  

आउटपुट 'हेलो + नाम' 

आउटपुट 'आपकी उ� िकतनी है?ʼ

इनपुट- उपयोगकता� अपना नाम डालते ह�

उपयोगकता� की उ� को उ� वे�रएबल के 

�प म� �ोर कर�  

आउटपुट 'आप पूण� �प से वृ� ह�' 

     

नही ं

हा ँ
�ा उ� >=70 है 

 �कोआउटपुट 'आप एक ��ंग िचकन ह�'



 कृपया सुिनि�त कर� की सभी �ितभागी / छा� ��ुित के अंत म� िदए गए अ�ासो ंको हल कर�। छा�ो ंको �ोचाट� और ए�ो�रदम के 

मा�म स ेसम�ाओ ंऔर समाधान के साथ आने के िलए �ो�ािहत िकया जा सकता है।

सहजकता� के िलए नोट

स�सर और ए�ुएटस� या �वत�को,ं और उनके अनु�योगो ंको समझना

यहां आप िविभ� �कार के स�सर और उनके अनु�योगो ंके बारे म� जान�गे।

मानव शरीर को उसके पांच मूल इंि�यो ंके िबना क�ना  कर� । यह अपने प�रवेश के साथ बातचीत नही ंकर पाएगा, और यह िकसी भी �िति�या देने म� 

स�म नही ंहोगा। इसी �कार कं�ूटर की दुिनया म� हमारे पास स�सर ह� - िकसी भी चयिनत �ि�या / काय��म के िलए इनपुट / आउटपुट को जानने म� 

मदद करने के िलए।

�ापक प�रभाषा म�, एक  मॉ�ूल, या उपतं� है िजसका उ�े� अपने वातावरण म� घटनाओ ंया स�सर एक इले�� ॉिनक घटक, प�रवत�नो ंका पता 

लगाना है, अ�र एक कं�ूटर �ोसेसर को भेजना है और इस जानकारी को अ� िवद्युत् उपकरणो,ं । एक स�सर हमेशा अ� िवद्युत् उपकरणो ंके 

साथ �योग िकया जाता है, चाहे एक िबजली से चलने वाले लाइट के �प म� या कं�ूटर जैसी जिटल चीज़ के �प म� हो।

स�सर िविभ� �कार के आकार और ल�ाई-चौड़ाई म� आते ह�, और वे कई �कार की चीज़ो ंको महसूस कर सकते ह�, िदल की धड़कन से लेकर हवा के 

दबाव तक, चमक से लेकर गम� तक - लगभग हर चीज को मापने के िलए एक स�सर होता है। और यिद आपकी आव�कता के िलए कोई स�सर िविश� 

नही ंहै, तो आप अपनी आव�कता को पूरा करने के िलए कई �कार के स�सर को िमला सकते ह� या उनका मेल कर सकते ह�।

�वत�क मूल �प कोई कार�वाई उ�� करने वाली चीज है। वे िकसी ��� के हाथो ंऔर पैरो ंकी तरह ह�, और वे िविभ� �पो ंऔर आकारो ंम� आते ह�। 

इले�� ोमै�ेट्स, �रले, डीसी मोटस�, सव� मोटस� आिद आमतौर पर इ�ेमाल िकए जाने वाले �वत�को ंके कुछ उदाहरण ह�।

सहजकता� के िलए नोट

कृपया पेन ड� ाइव म� िदए गए स�सर और �वत�को ंके बारे म� अिभकलना�क सोच �ेज�टेशन देख�

कृपया सुिनि�त कर� िक सभी �ितभािगयो ं/ छा�ो ंने ��ुित के अंत म� िदए गए अ�ासो ंको हल िकया हो। छा�ो ंको �ोचाट� और 

ए�ो�रदम के मा�म स ेसम�ाओ ंऔर समाधान के साथ आने के िलए �ो�ािहत िकया जा सकता है।

सिक� ट को समझना

इससे आपको यह समझने म� मदद िमलेगी िक सिक� ट �ा है और िविभ� �कार के सिक� ट कैसे होते ह�।

इले�� ॉिन� म� एक सिक� ट दो या दो से अिधक िबंदुओ ंके बीच का एक माग� है िजसके बीच िवद्युत �वाह िकया जा सकता है। एक सिक� ट एक बंद लूप 

या फंदा होता है िजसम� से इले�� ॉन या�ा कर सकते ह�। िबजली का एक �ोत, जैसे िक बैटरी, सिक� ट म� िवद्युत ऊजा� �दान करता है। जब तक सिक� ट 

पूरा नही ंहो जाता है, अथा�त, िवद्युत �ोत तक वापस जाकर एक पूण� च� नही ंबना देता, तब तक कोई भी इले�� ॉन अपनी जगह से नही ंिहलेगा।3



संसाधन

कुछ और �ेरणा पान ेके िलएÆ आप िन�िल�खत को भी देख सकते ह�:

संि�� िववरण             �रसोस� यूआरएल 

dEI;wVs’kuy fFkafdax vkSj
fFkafdax dEI;wfVax ds ckjs esa

dEI;wVs’kuy fFkafdax ds ckjs esa 
T;knk tkudkjh

,dy cksMZ ekbdz ksdaVksyj ds 
ckjs esa T;knk tkudkjh

z z

lfdZV ds ckjs esa

lsallZ ds ckjs esa

vYxksfjne D;k gS\

एन ओवर� ूऑफ़ �ो चाट� 

अ�ो�रदम इन सुडो कोड, �ो डाय�ा� 

एंड �ो�ािमंग एन ओवर�ू ऑफ़ �ो चाट� 

�रयल लाइफ अ�ो�रद�-

पेपर एयर�ेनेस

इले�� ॉिनक कंपोन�ट्स

मेिकंग द मोटस� वक�

डी.सी. मोटर विक� ग (�ूटो�रयल)

�ेपर मोटर विक� ग (�ूटो�रयल)  
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